Zalacznik nr 2 Monitor interaktywny min 65 cali z systemem mocowania — 2 szt.

Producent

Nazwa produktu

Kod produktu

Znak dokumentacji

Parametr / Warunek wymagany Parametr oferowany

1. |[Efektywna powierzchnia monitora (obszar interaktywny),
na ktorej mozna dokonywac notatek, sterowac pracg
komputera (przekatna min. 65 cali — 163 cm).

Proporcje monitora — 16:9.

Waga — maksymalnie 70 kg

Jasno$¢ min 360 cd/m2.

Rozdzielczo$¢ matrycy min 1920 x 1080

Kontrast min 4000:1

Czas reakcji matrycy maksimum 8 ms

Gwarancja producenta na monitor min — 2 lata.
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'Wbudowane glosniki o tagcznej mocy min. 10W

[
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Waga — maksymalnie 70 kg

[
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Technologia — dotykowa, optyczna.

-
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Komunikacja monitora z komputerem za pomocy
przewodu USB lub stabilnej transmisji bezprzewodowe;j.

13. |Autoryzowany przez producenta tablicy serwis w Polsce,

14. [Slot na wewngtrzny komputer Open Pluggable Specification

15. Monitor musi umozliwia¢ podlaczenie zewngtrznego
komputera uzytkownika (niezaleznego od OPS) wraz z
etng obstuga dotyku (min. dla systeméw MS Windows 7/8/10)

16. |Wymagane dostarczenie oprogramowania producenta monitora
w polskiej wersji jezykowe;.

Wspoélpraca z systemami operacyjnymi: min. MS Windows
7/8/10.

Bezptatna aktualizacja oprogramowania przez okres min. 3 lat

17. |Organizacja okna programu na wzér popularnych programow|
do edycji tekstu, arkuszy kalkulacyjnych itp.

Pasek menu tekstowego, pasek narzgdzi w postaci ikon, pasek
tytutu okna, ikony minimalizuj, maksymalizu;j i

zamknij okno, paski przewijania poziomego i pionowego dla
menu narzedziowych oraz obszar roboczy okna.

18. |Obstuga monitora za pomocg zatgczonych pisakoéw i za pomoca]
palca

19. [System mocowania w standardzie VESA i okablowanie

20. |Wbudowany system operacyjny monitora: min. Android
5.0, min. 4-rdzeniowy procesor, min. 2 GB RAM, min. 4
GB wbudowanej pamigci, obstuga sieci bezprzewodowe;j
Wi-Fi (zewnetrzna antena), dotykowy interfejs OSD w|
jezyku polskim, funkcja notowania na ekranie na kazdym
obrazie (z kazdego zrddta) 1 zapisanie w celu pdzniejszego
wyswietlenia, mozliwos$¢ korzystania z monitora jako
biatej tablicy bez potrzeby wlaczania komputera OPS lub




zewnetrznego lub rbwnowazny

21. |Gniazda polagczeniowe: min: 2 x HDMI , min 1 VGA, min 2x
USB

22. [Pobor mocy do 135W w czasie pracy, nie wiecej niz 2W w|
trybie uspienia.

23. |W zestawie potka mocowana do obudowy monitora lub
przygotowane przez producenta monitora miejsca do odtozenial
pisakow.

24. |Monitor umozliwia prace do dwoch uzytkownikéw
jednocze$nie z materiatem interaktywnym wykorzystujac
dotaczone pisaki, inne przedmioty lub swoje palce do pisania.

25. |Rozpoznawanie gestow wielodotyku min (8 punktow):
dotknigcie obiektu w dwodch punktach i1 obracanie punktow|
dotyku wokot srodka — obracanie obiektu, dotknigcie obiektu w|
dwoch punktach i oddalanie lub przyblizanie punktow dotyku —
zwickszanie i zmniejszanie obiektu.

26. |Wraz z urzadzeniem dostarczy¢ program do przygotowywania i
przeprowadzenie interaktywnych lekcji. Wszystkie
wyspecyfikowane funkcje musi posiada¢ jedno oferowane
oprogramowanie..

27. |Wstawianie tabel oraz rozpoznawanie odrgcznych szkicoéw i
przeksztatcanie ich na tabele.

28. |Formatowanie wpisanego lub wklejonego tekstu.

Mozliwos¢ wstawiania pol tekstowych oraz rozpoznawanie
pisma odrecznego w jezyku polskim.

Wstawianie tabel i ich formatowanie (zmiana wielkosci
komorek, tta komdrek, zmiana linii tabeli itp.).

Narzedzie rysowania linii i gotowych tabeli.

29. [Wypeknianie zamknigtych ksztattow kolorem, gradientem,
wzorem i wybranym plikiem graficznym.

Grupowanie 1 rozgrupowywanie obiektow graficznych.
Obracanie, przesuwanie i zmiana rozmiaru obiektow,
notatek

30. [Pomiarowe narzgdzia matematyczne: linijka, katomierz,
ekierka, cyrkiel. Mozliwo$¢ powickszania dtugosci
linijki bez zmiany skali. Rysowanie linii przy narzedziach
linijka, ekierka i katomierz. Narzedzie do rysowania
wielokgtow od trojkata do pieciokata.

Funkcja wymiarowania bokéw oraz katow figur plaskich
dostepna za pomoca jednego przycisku lub kilku
kliknie¢.

31. [Nagrywanie wyswietlanych (caty pulpit, okno, wybrany|
prostokatny fragment) dzialan na tablicy lub monitorze w|

ostaci pliku wideo z dzwigkiem

32. |Internetowa  witryna  spolecznosciowa z  zasobami
edukacyjnymi  uruchamiana bezpos$rednio =z programu.
Zawierajaca ponad

33. |Pomiarowe narzedzia matematyczne: linijka, katomierz,

ekierka, cyrkiel. Mozliwo$¢ powigkszania dtugosci

linijki bez zmiany skali. Rysowanie linii przy narzedziach
linijka, ekierka i katomierz. Narzedzie do rysowania
wielokgtow od trojkata do pigciokata.

Funkcja wymiarowania bokéw oraz katow figur ptlaskich
dostepna za pomoca jednego przycisku lub kilku




kliknie¢

34. |[Narzedzia do tworzenia elektronicznych adnotacji, takich jak:
» r6znokolorowe pisaki,
» nakre$lacze,
» pisaki wielokolorowe,
* pidro staléwka,
* pioro pedzel,
» pioro kredka swiecowa,
» redefiniowane ksztalty (linie, strzatki, figury geometryczne).
35. [Tryb przezroczystosci umozliwiajacy nanoszenie notatek na
dowolnej aplikacji, pulpicie.
W przypadku programéw do odtwarzania filmow uzytkownik
moze rysowac i pisa¢ po filmie bez jego
zatrzymywania i bez ingerowania w mozliwo$¢ sterowania jego|
odtwarzaniem (itp.: pauza, przewijanie,
ponowne odtwarzanie)
36. Mozliwos¢ dodawania nowych slajdow, usuwania i edycji
kolejnosci slajdow.
Porzagdkowanie  kolejno$ci  stron  poprzez  mechanizm
przeciagnij i upuse.
Przenoszenie poprzez mechanizm przeciagnij i upus¢ obiektow
miedzy stronami w oprogramowaniu
monitora.
37. |Modyfikowanie zawartej w oprogramowaniu monitora bazy
obiektow poprzez dodawanie wlasnych obiektow
oraz porzgdkowanie ich w drzewiastej strukturze katalogow i
podkatalogow.
Proste  wstawianie = zewnetrznych  plikow  graficznych
zapisanych w innych aplikacjach poprzez mechanizm
przeciagnij i upus¢ pomiedzy oknem z zawartoScig katalogu
eksploratora Windows i oknem programu
dostarczanego wraz z monitorem.
38. [Powierzchnia ekranu zabezpieczona szklem hartowanym,
matryca matowa lub z powloka antyrefleksyjna.
39. [W komplecie z oprogramowaniem musi by¢ zapewniony dostep

do instrukcji obstugi tablicy/monitora i jej/jego
oprogramowania w postaci platformy e-learningowej on-line —
nalezy wskaza¢ adres WWW do instrukcji wofercie.
Wymagania jakie musi spelnia¢ instrukcja on-line:

- logowanie do Platformy e-learning poprzedzone jest procesem
rejestracji uzytkownika oraz akceptacji przez niego warunkow,
licencji okreSlajacej warunki korzystania =z materialow|
zamieszczonych na Platformie;

- dostep do interfejsu WWW powinien by¢ mozliwy jedynie dla
uwierzytelnionych poprawnie uzytkownikow;

- platforma wdrozen e-learning daje mozliwo$¢ przerwania i
zapisania rezultatow nauki w dowolnym

momencie uzytkowania;

- wszystkie materialy zawarte na platformie wdrozeniowej
bedzie mozna eksportowaé zgodnie z standardem 21 SCORM
w minimalnej wersji 1.2

- platforma wdrozen e-learning umozliwi przeprowadzenie
egzaminu teoretycznego dotyczacego przedstawionego zakresu

materiatu;




- instrukcja wykorzystania tablic/monitorow interaktywnych i
ich oprogramowania w procesie dydaktycznym w wersji onling
powinna obejmowac minimum 10 godzin dydaktycznych (jedna|
godzina dydaktyczna 45 minut);

- kazdy temat/godzina dydaktyczna musi zawiera¢ przynajmnie;j
jeden film instruktazowy;

- instrukcja powinna sktadaé si¢ z czesci teoretycznej i czesci
pozwalajacej zweryfikowa¢ uzytkownikowi Systemu poziom
opanowania wiedzy dotyczacej wykorzystania tablic i
monitorow interaktywnych oraz ich oprogramowania;

- instrukcja w wersji online powinna zawiera¢ filmy)|
instruktazowe w jezyku polskim (odpowiednio do

tematyki), minimalna rozdzielczo$¢ filmu instruktazowego Full
HD tj. format 1920x1080 pikseli, filmy instruktazowe powinny
stanowi¢ cze$¢ instrukcji wykorzystania oprogramowanial
(tacznie dla wszystkich tematéw minimum 3 godziny zegarowe,
materiatu filmowego).

- tredci, ktére powinny byé uwzglednione w materiatach|
instrukcji: podstawowe informacje (instalacja i uruchomienig
programu, wyglad interfejsu, podstawowe elementy sterujace
programem, sporzadzanie notatek, rysunkow, przeksztatcanie
notatek z pisma odrgcznego do pisma maszynowego, otwierani
|
zapisywanie tresci, wyswietlanie notatek, rdzne sposoby
prezentacji tre$ci, zapisywanie 1 nadpisywanie plikoéw,
pobieranie zasobow na dysk twardy komputera, modyfikacja
¢wiczen i tresci w pobranych plikach, wyswietlanie filmow,
prezentowanie treSci dydaktycznych z sieci Internet, jak
wyszukiwac tre§ci dydaktyczne na tablice interaktywng w
Internecie), praca na obiektach (obiekty na stronie programu,
dodawanie obiektow na strong, sposoby modyfikacji
wilasciwosci  obiektow, animowanie obiektow, laczenie
obiektow w grupy, blokowanie obiektow na slajdzie), tworzenie
¢wiczen (przyktady i rodzaje ¢wiczen,

modyfikacja gotowych ¢wiczen, tworzenie etykiet do ¢wiczen,
tworzenie odno$nikOw w ¢wiczeniach, blokowanie obiektow w,
cwiczeniu), praca z galeria (galeria i1 jej funkcje oraz
mozliwosci, wyszukiwanie obiektow w galerii, umieszczanie
wilasnych  obiektéw w  galerii, przyklady narzedzi
usprawniajacych przeprowadzenie lekcji dostepnych w galerii),
przekazywanie materiatow z lekcji uczniom (eksportowanie
plikbw do innych formatéw, wysylanie plikow na adresy]
ucznidow bezposrednio z programu, eksport do plikéw PDF).




